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Caractéristiques de l’UE

• UE Programmation orientée objet
o UE portée par l’UF Informatique 

• Public concerné
o L2 parcours Informatique (Licence Informatique)

o L3 parcours Math-Info (Licence Informatique & Licence Mathématiques)
o L3 parcours CMI ISI (Licence Informatique & Licence Mathématiques)
o L3 parcours OPTIM (Licence Informatique & Licence Mathématiques)

• Effectif
o Environ 190 étudiants
o 6 groupes : équipe pédagogique constituée de 5 enseignants permanents
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Caractéristiques de l’UE

• Organisation
o Semestre de printemps
o Alternance sur 12 semaines de 1h20 de CM et 2h40 de TD sur machine
o Groupes d’environ 30 étudiants 

• Modalités
o Cours à la craie en amphi

§ Pas de support de cours
§ Références vers des ressources en lignes 

o Énoncés de TD disponibles en ligne
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État initial avant alignement pédagogique

• TD sur machine 
o 9 séances sur deux grandes thématiques 
o Exercices progressifs que l’étudiant travaille en autonomie

• Projet 
o Encadrement sur 3 séances
o Travail en binôme

• Évaluations (CCI)
o QCM en ligne sur Moodle (semaine 3) Coef. 10%
o TP noté (semaine 6) Coef. 30%
o Projet (semaines 10 à 12) Coef. 30%
o DST (QCM + questions ouvertes) Coef. 30%

4



Laurent Réveillère & Christophe Casseau

Ressource existante
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Manque d’alignement

• Expression initiale du besoin d’accompagnement
o Définir les acquis d’apprentissage et identifier ceux qui sont travaillés dans les 

différentes activités pédagogiques
o Faire évoluer les évaluations
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• Cerise sur le gâteau 
o Mieux structurer et présenter les activités pédagogiques
o Faire le lien avec les compétences portées par le BCC
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Structuration en séquences

• Séquence 1 : Exploration de Mars
o Afficher des robots d’exploration
o Gérer les déplacements

• Séquence 2 : Modélisons le monde martien
o Modéliser une carte
o Manipulation de fichiers et gestion des erreurs

• Séquence 3 : Projet 
o Un hérisson est perdu et désespéré. Votre mission, si vous l’acceptez, 

est d’aller le secourir. Pour cela, vous devrez traverser plusieurs 
jardins, plus fantastiques les uns que les autres.
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Définition des acquis d’apprentissages 

• AA1 : Identifier les principes de base de la programmation orientée objet (héritage, objet, polymorphisme etc.)

• AA2 : Expliquer les notions principales en programmation orientée objet en précisant leur intérêt (objet, héritage, 
polymorphisme, gestion d’erreurs)

• AA3 : Utiliser le langage Java pour mettre en œuvre les notions principales de programmation orientée objet

• AA4 : Décrire le fonctionnement d’un programme Java lors de son exécution en se basant sur un extrait de code donné

• AA5 : Utiliser l’API Java pour résoudre des problèmes courants dans des applications logicielles

• AA6 : Analyser la qualité d’un code Java donné

• AA7 : Produire un code Java de qualité
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UE dans le contexte des BCC

• BCC Programmation

• Compétences associées
o C1 : Travailler en en autonomie et collaborer en équipe au service d’un projet
o C2 : Appréhender le fonctionnement d'un ordinateur et d'un réseau
o C3 : Respecter les bonnes pratiques et maîtriser les outils adaptés pour le 

développement logiciel
o C4 : Mettre en œuvre une solution technique efficace en utilisant différents 

paradigmes de programmation

9



Laurent Réveillère & Christophe Casseau

Compétences associées aux AA

• AA1 : Identifier les principes de base de la programmation orientée objet (héritage, objet, polymorphisme etc.)
o Compétences : C2, C3

• AA2 : Expliquer les notions principales en programmation orientée objet en précisant leur intérêt (objet, héritage, 
polymorphisme, gestion d’erreurs)
o Compétences : C2, C3

• AA3 : Utiliser le langage Java pour mettre en œuvre les notions principales de programmation orientée objet
o Compétences : C2, C3, C4

• AA4 : Décrire le fonctionnement d’un programme Java lors de son exécution en se basant sur un extrait de code donné
o Compétences : C2

• AA5 : Utiliser l’API Java pour résoudre des problèmes courants dans des applications logicielles
o Compétences : C1, C3, C4

• AA6 : Analyser la qualité d’un code Java donné
o Compétences : C2, C3

• AA7 : Produire un code Java de qualité
o Compétences : C1, C2, C3, C4

10



Laurent Réveillère & Christophe Casseau

Utilisation des Acquis d'apprentissage

• AA2 : Expliquer les notions principales en
programmation orientée objet en précisant leur intérêt
(objet, héritage, polymorphisme, gestion d’erreurs)
o Compétences : C2, C3

• AA3 : Utiliser le langage Java pour mettre en œuvre les 
notions principales de programmation orientée objet
o Compétences : C2, C3, C4

• AA7 : Produire un code Java de qualité
o Compétences : C1, C2, C3, C4

À insérer dans chaque TD
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Présentation du projet aux étudiants 
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Évolution des évaluations

• Augmenter le nombre de QCM
o Rappel : test sur Moodle, coef. 10%
o Existant : un test semaine 3
o Objectif : Définir 3 tests, un test sur chaque séquence

• Projet
o Communiquer une version simplifiée de la grille d’évaluation aux étudiants
o Faire un test Moodle (séquence 3) spécifique sur le projet 
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Ajout d’évaluations formatives

• Bilan d’une séance avec une évaluation formative
o Exemple de grille critériée potentielle

§ AA1 : Identifier les principes de base de la programmation orientée objet (héritage, objet, 
polymorphisme etc.)
Ø Compétences : C2, C3
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Conclusion

• Difficultés rencontrées
o Expression et granularité des acquis d’apprentissage
o Activités pédagogiques couvrant parfois un trop grand nombre d’acquis 

d’apprentissage
o Expression des compétences trop générique
o UE en cours sur le semestre de printemps, impossible de mettre en 

application les propositions de restructuration cette année

La route vers l’alignement pédagogique est un chemin sinueux 
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